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CRÉATION ET INNOVATION 

TECHNOLOGIQUES



Contenu CIT (1h30 par semaine)

Deux types d'activités sont proposés aux élèves :

o Etudes de cas (console Wii, ventilateur Dyson,é)

o Projet de créativité

Toutes se réfèrent à des produits ou ouvrages 
innovants et familiers pour l'élève.

Les activités doivent lui permettre :

o D'acquérir les bases dôune culture de lôinnovation 
technologique (comment développer de nouvelles 
idées),

o De conforter sa capacité à communiquer ses 
intentions,

o D'expérimenter une démarche de créativité



"T" pour Technologique / Temps 

Evolution des objets technologiques au cours du temps

Exemple : la souris comme dispositif de pointage

1970
Prototype

1979
Souris mécanique

(à boule)

2008
Souris 3D

1999
Souris optique



"I" pour Innover, Imaginer 

Imaginer de nouveaux objets, breveter son idée

Exemple : Roller Urbain (adaptable sur une chaussure) 
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"C" pour Création, Conception 

Démarches de création, de conception et de réalisation

au sein dôun projet d'élève

Exemple : Voiture radiocommandée 1/18ème



Approche verticale
pour découvrir comment un produit répond à un 

besoin et comment il fonctionne

Approche transversale
pour découvrir comment et  pourquoi un 

produit technique évolue

Deux approches complémentaires du champ 
technologique


